Nord-Liga Flensburg

Merkblatt fiir Pokalspiele
(Stand: 01.07.10)

Spieltaq:
Mittwochs um 20.00 Uhr und Samstags um 18.00 Uhr.

Verlegung:
Eine Verlegung ist mdglich, sollte jedoch mindestens 24 Stunden vor Spielbeginn erfolgen. Beide

Teams (Kapitane) missen sich einig sein, ansonsten gilt der angegebene Spieltag. Die Ligaleitung
ist umgehend von beiden Kapitanen dartber zu informieren. Der neue Termin ist ebenfalls der
Ligaleitung zu melden. Die Spiele kénnen bis zum Freitag in der Woche nach dem angesetzten
Rackspieltermin nachgeholt werden, sofern der Spielbericht noch an diesem Tag bei der Ligaleitung
vorliegt. Vorgezogen werden kdénnen die Spiele jederzeit.

Spielbericht:
Die Original-Spielberichte miissen bis zum Freitag in der Woche nach dem angesetzten

Rackspieltermin bei der Ligaleitung vorliegen.

Spielnummer: Hier ist die Spielnummer laut Spielplan einzutragen.

Datum: Ist der Tag an dem tatsachlich gespielt wird, auch bei Verlegungen.

Liga: Keine Eintragung!

Spieltag: Hier ist einfach ,Pokal“ einzutragen.

Spielernummer und Name: Sind gut leserlich einzutragen, wobei im Namensfeld auch ein Spitzname
eingetragen werden kann. Die Spielernummer ist unbedingt erforderlich.

Legs: Der Spieler, der ein Leg beendet, erhalt ein Kreuz.

Satze: Bei dem Team, das einen Satz gewonnen hat, wird eine ,1“ eingetragen, bei dem Team, das
verloren hat, eine ,0%

Endergebnis: Die gewonnenen Satze werden hier zusammengezahlt, wobei die Summe immer 10
ergeben muss.

High Score / Finish: Keine Eintragung!

Auswechselungen: Hier werden die ein- und ausgewechselten Spieler der Doppelpaarungen mit
Namen und Spielernummer eingetragen. Beim ersten Spiel des eingewechselten Spielers ist an
entsprechender Stelle das Feld mit dem Buchstaben ,A“ anzukreuzen.

Bemerkungen: Hier kénnen UnregelméaBigkeiten eingetragen werden, wie etwa ein Spieler, bei dem
die Spielberechtigung nicht ganz sicher ist, aber dennoch gespielt wurde.

Unterschrift: Mit der Unterschrift erkennen die Kapitane alle Eintragungen im Spielbericht an. Dies
beeintrachtigt nicht die regelgeméaBe Wertung durch die Ligaleitung.

Wertung:
Es wird im einfachen K.O. mit Hin- und Rickspiel gespielt. Beide Spiele (Hin- und Rlckspiel) werden

zusammen gewertet. Der Sieger kommt eine Runde weiter, der Verlierer scheidet ganz aus und hat
am nachsten Pokalspieltag spielfrei.
Hier einige Beispiele: Hinspiel 8:2 gewonnen, Riickspiel 6:4 gewonnen = Sieger (2 Siege).

Hinspiel 5:5 Rickspiel 6:4 gewonnen = Sieger (1 Sieg + 1Unentsch.).

Hinspiel 8:2 gewonnen, Riickspiel 3:7 verloren = Sieger (11:9).

Hinspiel 5:5, Rickspiel 5:5 = Gleichstand (2 Unentschieden).

Hinspiel 7:3 gewonnen, Rickspiel 3:7 verloren = Gleichstand (10:10).
Bei Gleichstand nach 2 Spielen wird sofort 1 Leg/Satz im Teamgame gespielt. Modus: 501 MO
Team, jeweils 2 Spieler spielen auf einen Zahler. Die Auswahl der Spieler ist freigestellt, es missen
aber von jedem Team 4 Spieler antreten. Eine einmal (vorher schriftlich) festgelegte Reihenfolge der
Spieler kann nicht wahrend des Spiels geandert werden. Es wird ausgebullt, welches Team beginnt!
Am Gerat wird folgendes gedriickt: 501, Master out, Team/League.




